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PROJETO 2010

“A ARTE DE VIVER EM PAZ -
NO PLANETA DO FUTEBOL”

No ano passado, a Tuma do Planeta Azul nos ensinou a importancia da

pratica constante da pequena acao altruista.

Essa pratica constante da pequena acéo altruista, agora, ficou mais importante
ainda. Sabem por qué? O Brasil nos proximos seis anos sera alvo de
observacdo mundial por conta da realizacdo de dois grandes eventos
esportivos: a Copa do Mundo de 2014 e as Olimpiadas de 2016. Em outras

palavras, os olhos do mundo inteiro estardo voltados para o Brasil.

Isso significa que os brasileiros ganharam a grande pemissdo de construir

uma nacgao de pessoas felizes.

A Turma do Planeta Azul esta langando um desafio: vamos nos preparar para

semos anfitrides capazes de merecer ainda mais o respeito mundial?

Vamos, por meio da pratica de pequenas acbes altruistas continuar
proporcionando felicidade a nossos familiares, amigos, moradores do nosso
bairro, da nossa cidade e de todo o Brasil. Desse modo, com certeza a LUZ
VAI BRILHAR muito mais forte. E como faremos isso? N&o desistindo de
vencer, de ewoluir, de ensinar as pessoas a fazerem seu proximo feliz pois,
como diz o ditado: “Sucesso é uma questao de ndo desistir. Fracasso é uma

questao de desistir cedo demais.”

Desta forma, escolhemos o FUTEBOL, a paixdo brasileira, para nortear nosso

projeto e nossa formacéao ao longo deste ano.



<f B
o PLANETA
o> LN/ 4 AZUL,

FUNDAGAQ MOKITI OKADA - M.O.A. R DIV. EDUCACIONAL

Em cada momento do projeto, daremos sugestdes sobre algumas abordagens
que podem ser feitas e vinculadas ao conteudo a ser desenvolvido em sala de
aula.

Preparem-se! Muitas emocdes, com certeza, estdo garantidas...

Objetivo geral:

Desenvolver a consciéncia cidada utilizando o futebol como ferramenta nao sé
como uma pratica esportiva, mas também como uma estratégia de inclusao
social, de formacéao integral do ser humano e de haimonizagao das relagbes
politicas, culturais, sociais e econdmicas entre os povos e nacdes do planeta.

Objetivos especificos:

e Fazer com que o estudante possa se perceber como um agente
hamonizador, capaz de trabalhar e de praticar atos que
melhorem as relagdes entre as pessoas de todo o mundo.

e Facilitar o acesso as informagdes sobre a trajetéria do futebol ao
longo da histéria da humanidade e sua importancia para a
integracao de diferentes povos e nagdes.

e Desenvolver a consciéncia e o respeito a pluralidade, a diferenca
e a diversidade, como valores humanos essenciais para a
consolidacdo de uma ética planetaria, sustentada no respeito pelo
outro e nasolidariedade entre as pessoas.

e Estimular a pratica de diferentes modalidades esportivas,
fomentando o surgimento de novos talentos entre criangas e
jovens, elevando a autoestima da infancia e da juventude e,
consequentemente, colaborando para a formagdo de futuros
atletas para megaeventos esportivos que virdo, a exemplo das

Olimpiadas e Paraolimpiadas de 2016;
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valores, comportamentos e atitudes de carater universal (senso e
espirito de equipe e competicdo, altruismo, fraternidade,

solidariedade, relagbes cooperativas, respeito, fair play, etc).
e Utilizar o Projeto “Planeta Azul” para disseminar a cultura da paz,

interagindo com a Copa e o futebol, para refletir valores e praticas

fundamentais a boa convivéncia humana.

12 MOMENTO:

IDENTIDADE PESSOAL.:

Identidade como torcedor = “meu time”;

Tema:
Apita o arbitro... A bola vairolar.

(Comecga o jogo, sou torcedor ou jogador.)

Periodo: Edicoes de margo, abril e maio.

Objetivo especifico: Cultivar nas criangas o sentimento de gratidao por meio
de belos habitos como a pratica constante de pequenas acgdes altruistas,
vivendo em hamonia com familiares (resgatando suas origens) e com a

natureza (estimulando a cultura da paz).

Sugestoes para abordagem:

= Como surgiu o futebol, sua histéria e expansao mundial;

= Comosurgiu a Copa do Mundo;

= Regras do futebol;

= Qutros tipos de futebol que surgiram tais como: de salao, de areia,
futevblei, society, futebol feminino e, recentemente, o show ball,
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» Times brasileiros e estrangeiros;

Os esportes na escola;

Escolha do esporte preferido e uma pesquisa sobre sua histéria;

Importancia da preparacao fisica dos profissionais e praticantes de

esportes;

Importdncia da preparacdo psicolégica dos profissionais e
praticantes de esportes;

A mulher no futebol: no¢des sobre preconceito e disciminacédo

22 MOMENTO:

IDENTIDADE SOCIAL:
Torgco com amigos para 0 “nosso time” e jogo com a galera; conceito de equipe.

Tema:
E bola na rede.
(E hora de praticar, de observar e de pensar no outro — “estou no jogo”.)

Periodo: Edicoes de junho, agosto e setembro.

Objetivo especifico: Explorar o torneio em toda sua dimensdo educativa,

respeitando e conhecendo sua ordem e disciplina peculiares, assim como as
regras, que precisam ser acatadas, a dedicacao dos jogadores e a postura de
companheiismo com relacdo aos outros membros da equipe. Valorzar o

espirito de equipe e 0 senso da competicdo saudavel.

Sugestodes para abordagem:

= Cultura, lingua, moeda, forma de governo e breve histéria:
- Dos paises que estao na Copa de 2010;
- Dos paises que ja foram campedes;

- Dos paises que ja sediaram a Copa.
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Influéncia cultural do futébgggrkbrasileiro nos outros paises;
Importacao e exportacao; o fluxo de venda de jogadores;
Torcida organizada, seu valor, sua contribuicdo;
Mascotes das Copas anteriores e sua origem;

Como os paises organizam a COPA: criar slogan, promover o pais,
preparar 0 pais para o evento (obras, novos estadios, melhoria da
infraestrutura, etc.)

Copa e comunicagdo: a importdncia das midias, o radio e a TV,
novas tecnologias: TV 3D, TV digital;

O esporte como ferramenta de pertencimento (agregar) ao bairro,

cidade, estado e pais.

32 MOMENTO:

IDENTIDADE PLANETARIA:
Uma grande jogada aqui no Brasil é capazde gerar reflexos no mundo.

Tema:

E campeio!

(Somos vitoriosos no pais do futebol promovendo a cultura da paz.)

Periodo: Edicoes de outubro e novembro.

Objetivo especifico: Valorizar a integragéo entre os povos de diferentes racas

e crengas, respeitando e conhecendo suas diferengas e praticando o amor

altruista.

Sugestoées para abordagem:

» O Brasil como sede da Copa de 2014;

» Sua formacgéo cultural e étnica;

= Aimportancia da Amazbnia para o mundo;
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= Trabalho para obtencao de energia e combustivel altemativos e

renovaveis;

» Movimentos ecolégicos e encontros para melhorar a vida no planeta;

» Cuidado com a forma de exposicdo do Brasil no exterior a fim de que
a cobica do homem nao se volte para a busca dos recursos como
forma de enriquecimento préprio, mas como uma das grandes fontes
de recursos naturais que deve ser preservada;

» Importancia da vigilancia nas fronteiras;

* Asalde do homem: alimentagdo natural;

= O uso de material quimico biodegradavel.

» Copa e sustentabilidade;

» Legados sociais da Copa: o que acontece no poés-Copa.
Desenvolvimento econémico, social, cultural e politico pés-evento.

Temas das edicoes 2010
REVISTA PLANETA AZUL

A histéria principal de cada uma das edi¢gdes atendera a sequéncia de
formacdo que o projeto propde. As demais histérias possibilitardo a
continuidade do trabalho de formacdo dos alunos com foco nos valores
humanos e nos temas transversais, para que se tornem cidadaos conscientes
de sua participacao na constru¢cdo de um mundo melhor.

| Mésl Edi;éol Tema | Objetivo
Mar| 107 |Eraumavez... Resgatar as origens das familias
Abr | 108 |Ouvindo histérias Influéncias familiares (conceitos culturais)
Mai| 109 |Quandoeucrescer... |Referéncias familiares (time pelo qual torce, sua profissdo futura, etc.)
Jun| 110 ([Fazendo histéria Ojogo é jogado, assim é escrita a histdria (somos personagens)
Ago| 111 |Convivéncia Perceber queas regras do jogo se confundem com as regras da vida
Set| 112 |Unido Toda grande jogada é ensaiada; conceito de participacdo e de equipe
Out | 113 |Mudandoa histéria Temos o mesmo objetivo: unidos, tornamo-nos imbativeis
Nov| 114 |Somos vencedores Exercicio da pratica da altruistaem favor da cultura da paz




